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La popolazione scolastica
w/vw,(&«QwQa)uz/ Q/
Q/ JZZ | bambini sono suddivisi
B in 3 SEZIONI d'eta eterogenea;

. le attivita didattiche si svolgono
Mw%; OQ/{/ JUE () , per gruppi d’etd omogenea (3-4-5 anni).

Operano nella scuola:

8 insegnanti
2 collaboratori scolastici
PROGETTI DI ISTITUTO esperti esterni su progetto
ACCOGLIENZA
per promuovere e assicurare un buon clima : LABORATORI
relazionale tra pari e con gli insegnanti ;

CONTINU!TA _ 5 . CODING
progetto rivolto agli alunni in uscita :

per vivere positivamente il passaggio
da un ordine scolastico al successivo

per avvicinare i bambini ai linguaggi di
programmazione con l'aiuto di Bee-bot,
un artefatto fatto ad arte!

: ‘ 1 ﬂ g % STORYTELLING
PROGETTI DI PLESSO WLLE . S ; per immaginare e raccontare storie
ol con i 100 linguaggi dei bambini e... i-Theatre

MUSICA
per awvicinare i bambini al mondo della musica
accompagnandoli con il canto, il movimento,

BIBLIOTECA
in collaborazione con la Biblioteca comunale di
Marcaria, coinvolge bambini e insegnanti in attivita

di promozione della lettura e cura dei libri
I'ascolto e la produzione di suoni
MOVI-MENTE

progetto di attivita neuromotoria per lo sviluppo ARTE

dei prerequisiti dellapprendimento scolastico : 7 N T e | per esprimere in maniera creativa, con segni e colori,
: 2 o pensieri, emozioni e sentimenti

INGLESE 0 Ll

per familiarizzare con suoni e parole ML [ TEATRO

della lingua inglese attraverso ingl o per rafforzare 'autostima, l'autocontrollo,
modalita ludiche : L) {1 la percezione corporea e spazio-temporale

ed educare alla relazione



